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A1l: Lernaufgaben

In der Vorlesung sind Lernaufgaben behandelt worden.

Stellen Sie sich eine heterogene Lerngruppe vor. Diese soll als Einstieg zur Codierung und
Kompression ein einfaches Verfahren kennenlernen. Dabei sollen die Schiiler auch auf al-
gorithmisches Arbeiten vorbereitet werden.

Es soll ein einfaches Lauflingenkompressionsverfahren[Say06, S.179], [Ern08, S.93], [Dan06,

S.323] als Programm oder als Prozedur besprochen werden'.

a) Erstellen Sie zu dem von Thnen gewihlten Verfahren ein Programm oder eine Prozedur
in einer Pseudoprogrammiersprache oder in einem Ablaufdiagramm. Wir gehen davon
aus, dass das Programm in dieser Form den Schiilern zur Verfiigung gestellt wird.

b) Entwickeln Sie eine Lernaufgabe mit mindestens zwei Teilaufgaben unterschiedlichen

Anforderungsniveaus.
(Es wére schon, wenn die Aufgaben so formuliert werden, dass die Losungsvorschlége
von den Schiiler erarbeitet und anschliessend vorgetragen werden konnten, damit auch
die schwécheren Schiiler von den Ergebnissen der leistungsstérkeren Schiiler profitieren
kénnen. )

c) Sie wollen, dass die Schiiler nicht nur Algorithmen kennenlernen, sondern durch ei-
genstéandiges Programmieren die Realisierung von Algorithmen praktizieren.
Erstellen Sie daher ein lauffidhiges Programm in einer Programmiersprache Ihrer Wahl.
Der Benutzer soll einen String eingeben koénnen und erhélt auf dem Monitor als Aus-
gabe den vom Programm erzeugten Code.

d) Diese Unterrichtseinheit soll nicht ,in der Luft“ héngen.

In welchem unterrichtlichen Zusammenhang kann dieses Thema besprochen werden?
Welche programmiersprachlichen Konzepte miissen den Schiiler bekannt sein und /oder
sollen anhand dieses Problems eingefiihrt werden?

A2: Digitalisierung

Nicht nur Zeichenketten werden mit in einem Computer gespeichert und verarbeitet, son-
dern auch Darstellungen von physikalischen Signalen[HK98, S.343ff]. Diese physikalischen
Signale miissen natiirlich fiir einem Digital-Rechner codiert — digitalisiert — werden.

e Wie kann eine Digitalisierung solcher physikalischer, vor allem elektrischer Signale

vorgenommen werden?

e Uberlegen Sie sich Ideen fiir eine Komprimierung dieser Daten!
(Diese Aufgabe dient zur Vorbereitung der nichsten Ubungsstunde und muss nur schriftlich skizziert,
nicht aber abgegeben werden.)

!Eine einfache Form eines solchen Verfahrens lautet:
Befinden sich in einem Dokument mehrere gleiche Zeichen hintereinander, so soll die Folge dieser Zeichen durch
eine Angabe des Zeichens und der Anzahl der aufeinanderfolgenden Zeichen ersetzt werden.
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